· بعض الملاحظات الهامة في البرمجة:
الفرق بين المترجم والمفسر
يقوم المفسر بقراءه الاوامر المصدر ثم يترجم البرنامج ، بحيث يحول الاوامر
التى كتبها المبرمج الى اجراءات مباشره ، اما المترجم فيقوم بترجمه الاوامر
المصدر الى برنامج تنفيذي يمكن تشغيله في وقت لاحق ،

الاعلان عن الثوابت
يكون عاده فوق الاعلان عن المتغيرات ، كما يأخذ الشكل الاتي :

Const

Myconst = 1234 ;
جمله القراءه على الشاشه :.
وفي باسكال هناك جملتين للقراءه وهي /

read /1

readln /2
الفرق بينهما :

يتم قراءه المتغيرات المدخله من المستخدم ، ، read في العباره الاولى ويتوقف المؤشر عند اخر متغير تمت قرائته . وفي الاخر ينزل الى السطر التالي
جمله الطباعه في الشاشه :

في لغه باسكال هناك جملتين للطباعه على الشاشه وهم:

write /1

writeln /2

الفرق بينهما :

  هو ان  write يطبع الجمله على الشاشه ثم يكون المؤشر في نفس السطر .
اما في جمله writeln فان الجمله تنطبع ايضا على الشاشه لكن المؤشر ينتقل  الى السطر التالي
هناك ثلاث انواع من الطباعه :

طباعه نص على الشاشه:

Write (' hasanxmen ');                               
طباعه قيمه متغير على الشاشه
 Write(x);                                           

طباعه نص وقيمه متغير على الشاشه  

 Write ('hasanxmen',x);                              
· المتغير هو مكان أو موقع في ذاكرة الجهاز حيث يمكن تخزين قيمة بداخله ثم إمكانية إستعادة هذه القيمة فيما بعد
وكقاعده عامه في تسميه المتغيرات :
حاول تجنب الاسماء المبهمه مثل   j5d8g
حاول استخدام المتغيرات ذات الحرف الواحد i و x 
حاول استخدام الاسماء المعبره مثل  MyAge و  count

· والرسم التالي يمثل عناصر المتغير
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· العلاقات الرياضية التي تستخدم مع الأعداد الصحيحة هي (    +  ,-   ,*  ,div  ,mod)
    وهي على التوالي (جمع, طرح , ضرب , قسمة , حساب باقي القسمة)

· أما العمليات الرياضية التي تستخدم مع الأعداد االحقيقية (   +,     -,     *,     /)
· لاحظ الفرق بين    div          ,           /
Div  تعطي الناتج بدون فواصل
/  تعطي الناتج مع  فواصل

قسمه الاعداد ، والباقي من القسمه
عندما نقسم 24 على 4 
24 div4   
  يكون الناتج هو 5 ، والمتبقى من القسمه هو 1

وللحصول على المتبقى ، يكون بهذا الشكل :

          
24 mod 4
· يمكن تمثيل الرقم 2.7*10¯¹³    على الشكل  2.7Ε-13
· يجب أن تكتب العلاقات الرياضية بالتفصيل الممل
· مثال:

غير مقبولة       2(x1+3x2)       العلاقة
                     أما الشكل الصحيح  2*(x1+3*x2)

· .  يمكن رفع أي أساس الى أس بشرط أن يكون عدد صحيح
· العمليات الرياضية لا يمكن إجراؤها على السلاسل الحرفية
      مثال (‘zxc’    +    34  )   خطأ

· كل ما يكتب بين علامتي إقتباس هو:
· إذا كان رمز واحد يعتبر حرف
· إذا لان أكثر من رمز يعتبر سلسلة حرفية
· العوامل الوحيدة التي تستخدم مع المتغيرات الحرفية هي :
<    ,   <=    ,  =  ,  >=     , >

· كل عدد له عدد ترتيبي مختلف وتستخدم الدالة ( ord)  لتعيد قيمة العدد الترتيبي
· الدالة (chr) تعمل عكس الدالة (ord)  فهي تأخذ معامل من نوع عدد  صحيح وتعطي القيمة الحرفية المقابلة له
· العملية المنطقية AND    وهي من الشكل :
· If (   condition )  AND ( condition ) then

· جدول الصدق للعامل and  :
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· العملية المنطقية    OR  وهي من الشكل :
· If (------)  or (-------)   then

· جدول الصدق للعامل OR
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· اما not
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· ونلاحظ أن العامل NOT  يختلف عن العاملين السابقبن بأنه يتقبل مدخل واحد ودائما يعكس حالة العبارة

· أهم أنواع المتغيرات المستخدمة بلغة البرمجة باسكال:
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· إن إسناد قيمة لمتغير من نوع   معين خارج المجال المحدد له يؤدي الى حدوث خطأفي تنفيذ البرنامج

· بعض الدول المستخدمة في لغة البرمجة باسكال:
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· تقاس الزوايا في لغة البرمجة باسكال بالراديان وليس بالدرجات
· لا يجوز أن يكون إسم البرنامج إحدى الكلمات المحجوزة  أو إسم لمتغير مستخدم في البرنامج
· ولا يجوز أن تستخدم الفراغات ولكن يمكن إستخدام  الشارحة (  _  ) والأرقام
· إن البرنامج بلغة باسكال لا يتأثر أو يتحسس لشكل الحروف سواء كانت مكتوبة بالأحرف الكبيرة أو الصغيرة
· عند كتابة تعليمة الطباعة بالشكل التالي :
Write( I : 5 );

فإن العدد 5 يمثل عدد المواقع المحجوزة للمتحول I

· عند وجود علامة المساواة (=:)   فإن الشروط التالية يجب أن تتحقق:
· يجب أن يكون هناك طرفين تفصل بينهما علامة المساواة
· الطرف الأيسر يتألف من متغير واحد فقط  وليس قيمة ثابتة  أو رمز معرف في حقل الإعلان عن الثوابت كذلك لا يجوز أن يحتوي على علاقات الرياضية      (x+6)

· الطرف الأيمن يتألف من قيمة عددية واحدة أو علاقة رياضية
· تنفذ العمليات الرياضية وفقا لأسبقيتها , وقد دونت العمليات بشكل تنازلي أي من العملية ذات الأسبقية العليا الى الدنيا:
· Not                                
· *,  /,  mod,  div,  and     
· +,  -,  or                         
· <,  <=,  >,  >=,  < >,  = 
· حيث أن التعامل مع إثنين من العمليات المتساوية الأسبقية يتم بتنفيذها من اليسار الى اليمين
· والأقواس تنفذ أولا أي أنها تأخذ أعلى أسبقية

                   الرموز الخاصة بلغة البرمجة باسكال:
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· الكلمات المحجوزة الخاصة بلغة البرمجة باسكال:
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· اكتب برنامج لتحويل (42200)ثانية الى ما يقابلها بالساعات والدقائق والثوانى
Program CH_Program1;
Var
   Hour, min, sec, temp: integer;
Begin
    Sec:=42200 mod 60;
    Temp:=42200 div 60;
    Min:=temp mod 60;
    Hour: = temp div 60;
    Writeln ('hour=', hour,'min=', min,'sec=', sec);
End.
•-----------------------------------------------------------
· اكتب برنامج لإيجاد قيم  ( y) من المعادلة  y=4x^2 +3x -6  
Program CH_Program2;
Var
X,y :integer;

Begin
X: =6;
Y: =4*sqr(x) +3*x-6;
Writeln(y);
end.
------------------------------------------------------------
· اكتب برنامج لتحويل درجة حرارة مقاسة بالفهرنهايت الى درجة مئوية
Program CH_Program3;
Var
    F:integer;
   C: real;
Begin
    Writeln ('Enter temerature degree in fehrnhite ');
    Readln (f);
    C :=( 5/9)*(f+32);
    Writeln(c);
end.
-------------------------------------------------------------
· اكتب برنامج لإيجاد مساحة ومحيط دائرة
Program CH_Program4;
Var
    R: integer;
    Area, perimeter: real;
Begin
    writeln ('Enter circle radius');
    Readln(r);
    Area: =sqr(r)*pi;
    Perimeter: =2*r*pi;
    writeln ('area= ',area,'perimeter= ',perimeter);
end.
-----------------------------------------------------------
· اكتب برنامج لإيجاد حاصل ضرب ومعدل ثلاث أرقام
Program CH_Program5;
Var
    Prod, a, b, c: integer;
    Average: real;
Begin
    Writeln ('Enter three numbers');
    Readln (a, b, c);
    Prod: = a*b*c;
    Average :=( a + b + c)/3;
    Writeln ('prod= ', prod);
    Writeln ('averge= ', average);
end.
-----------------------------------------------------------
· مثال بسيط يقوم بإدخال مجموعة أرقام وطباعتها بشرط يتم التوقف عند إدخال الرقم(0)
Program CH_Program6;
Var 
x: integer;

Begin
     Writeln ('Enter number');
     Readln(x);
     While( x <>) 0 do
           Begin
                Writeln(x);
                Readln(x);
           End;
End.
---------------------------------------------------------------
· برنامج صغير يقوم بمحاكاة الالة الحاسبة التقليدية
Program CH_Program7;
Var
    ch: char ;
    num1, num2: integer;
    Result: real;
Begin
     Writeln (' enter two numbers ');
     Readln (num1, num2);
     Writeln (' enter one of operators " +, - , * , / " ');
     Readln (ch);
     If (ch = ' + ') then
        Result: = num1 + num2
     Else
         If (ch = ' – ') then
            Result: = num1 – num2
         Else
             If (ch = ' * ') then
                Result: = num1 * num2
             Else
                Result: = num1 / num2 ;
Writeln (result);
end.
---------------------------------------------------------------------
· برنامج يقوم بمحاكاة الالة الحاسبة ولكن بطريقة برمجية أخرى
Program CH_Program8;
Var
     num1, num2: integer;
     ch: char ;
     result: real;
Begin
     Writeln (' enter two numbers ');
     Readln (num1, num2);
     Writeln (' enter one of operators " +, - , * ,/ " ');
     Readln (ch);
     Case ch of
          '+ ': result: = num1 + num2;
          '– ': result: = num1 – num2;
          '* ': result: = num1 * num2;
          '/ ': result: = num1 / num2;
     End;
     Writeln (result);
end.
· ---------------------------------------------------------------------
· اكتب برنامج لإيجاد الرقم الأكبر بين رقمين

Program CH_Program9;
Var
    X,y:integer;
Begin
    Writeln ('Enter two numbers');
    Readln(x, y);
    If(x>y) then
      Writeln ('the largest number =', x)
    Else
      Writeln ('the largest number =, y);
End.
-----------------------------------------------------
· اكتب برنامج لإيجاد قيمة(z)حيث أن

                                       Z=5² +3x/y          when  x>=y
    


            Z+y² -3x              when  x<y
Program CH_Program10;
Var
    x,y: integer; 

    z: real;
Begin
    Writeln ('Enter x and y ');
    Readln(x); readln(y);
    If(x>=y) then
       Z: =5*sqr(x) + 3*x/y
    Else
       Z: =sqr(y)-3*x;
    Writeln (z);
end.
-------------------------------------------------
· أكتب برنامج لطباعة الأرقام الفردية المحددة بالرقمين(55-35).
Program CH_Program11;
Var
     I:integer;
Begin
     For= 35 to 55 do
       begin
         If (i mod 2<>0) then
            Continue ;
         Write (i: 4);
         End;
------------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد مجموع الأرقام الزوجية المحددة بالرقمين.

Program CH_Program12;
Var
  I, sum: integer;
Begin
  Sum: =0;
  For i: =2 to 100 do
    If (I mod 2=0) then
      Sum: =sum+I;
  Writeln (sum);
end.
-----------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد أكبر وأصغر عدد من بين 15 عدد.

Program CH_Program13;
Var
  X,max,min:integer;
Begin
  Writeln ('Enter first number');
  Readln(x);
  Max: =x; min: =x;
  For i: =1 to 14 do
    Begin
      Readln(x);
      If(x>max) then
         Max: =x;
      Else
        If(x<min) then
           Min: =x;
    End;
   Writeln ('max number=', max);
   Writeln ('min number=', min);
End.
------------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد مجموعة من الأرقام اّخر رقم فيها يساوي الصفر.

Program CH_Program14;
Var
  Sum, x: integer;
Begin
  Sum: =0;
  Repeat
    Writeln ('Enter new number');
    Readln(x);
    Sum: =sum+x;
  Until(x=0);
  Writeln (sum);
End.
---------------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد معدل مجموعة من الأرقام اّخر رقم فيها يساوي الصفر
Program CH_Program15;
Var
  Sum, x, count: integer;
Begin
  Sum: =0; count: =0;
  Writeln ('Enter first number in group');
  Readln(x);
  While(x<>12) do
    Begin
      Sum: =sum+x;
      Inc (count);
      Readln(x);
    End;
  Writeln (sum/count);
End.
· أكتب برنامج لإيجاد Nمن العناصر في المعادلة
                         2/1*2/3*4/3*4/5*6/5*6/7……..
Program CH_Program16;
Var
  I, n: integer; sum: real;
Begin
  Writeln ('Enter number of elements ');
  Readln (n);
  Sum: =1;
  For i: =1 to n do
    Begin
      If (I mod 2=0) then
        Sum: =sum * i/ (i+1);
      Else
        Sum: =sum * (i+1)/i;
    End;
  Writeln (sum);
end.
-------------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد العدد الأصغر من بين ثلاث أعداد
Program CH_Program17;
Var
  X,y,z:integer;
Begin
  Writeln ('Enter three numbers');
  Readln(x, y, z);
  If(x<y) and (x<z) then
    Writeln ('min number=', x)
  Else
    If(y<x) and (y<z) then
      Writeln ('min number=',y)
    Else
  Writeln ('min number=',z);
end.
---------------------------------------------------
· أكتب برنامج لإيجاد عدد ثم أوجد مجموع أرقامه والرقم الأكبر بين أرقامه , مثلا
العدد  5472 فإن مجموع أرقامه هي 18 والرقم الأكبر فيه هو 7
Program CH_Program18;
Var
  X,z:integer;
Begin
  Writeln ('Enter number');
  Readln(x);
  Repeat
    Z: = x mod 10;
    Write (z);
    If (z > max) then
      Max: =z;
    X: =x div 10;
  Until(x=0);
  Writeln ('max number=', max);
End.
· أكتب برنامج لتحويل الرقم العشري الى ثنائي
Program CH_Program19;
Var
  Sum, I, x, b: integer;
Begin
  Sum: =0; i: =1;
  Writeln ('Enter decimal number');
  Readln(x);
  While(x<>0) do
    Begin
      B: =x mod 2;
      Sum: =sum+ i*b;
      X: =x div 2;
      I: =i*10;
    End;
  Writeln (sum);
end.
--------------------------------------------------
· أكتب برنامج لطباعة ما يلي:
                                      0   3   6   9   …n





  3   6   9   …n

 



  6   9   …n





  9   …n





  n

Program CH_Program20;
Var
  N,x,x1:integer;
Begin
  Writeln ('Enter the last number N');
  Readln (n);
  If (n mod 3 = 0) then
    Begin
    X: =0;
    While(x<=n) do
      Begin
        X1:=x;
        Repeat
          Write(x1:6);
          Inc(x1,3);
        Until(x1>n);
        writeln;
        x:=x+3;
      End; 
    End;
    Else
      writeln('Error, number N should divede by 3');
End.
-----------------------------------------------------
· أكتب برنامج لطباعة الشكل الاّتي:
*
*
    


        *
      


      *




*




     *





*  

Program CH_ Program21;
Var
  I:integer;
Begin
  For i: = 3 downto -3 do
    Writeln ('*': 10 + abs (i));
End.
----------------------------------------------------
أما البرامج التالية فهي تعتمد على المصفوفات:
· أكتب برنامج لقراءة مصفوفة أحادية مكونة من 20 عنصر ثم أطبعها بشكل معكوس
Program CH_Program22;
Var
  A: array [1..20] of integer;
  I:integer;
Begin
  For i: =1 to 20 do
    Readln (a[i]);
  For i: =20 downto 1 do
    Write (a[i]:7);
End.
-----------------------------------------------------
· أكتب برنامج لقراءة مصفوفة أحادية مكونة من 20 عنصر ثم رتب عناصرها تصاعديا حسب قيمها

Program CH_Program23;
Var
  A: array [1..20] of integer;
  I,j, temp: integer;
Begin
  For i: = 1 to 20 do
    Readln (a[i]);
  For i: =1 to 19 do
  For j: = i+1 to 20 do
    If (a[i] > a[j]) then
      Begin
        Temp: =a[i];
        A[i]:=a[j];
        A[j]:=temp;
      End;
  For i: =1 to 20 do
Write (a[i]:6);
end.
-----------------------------------------------
· أكتب برنامج لقراءة مصفوفتين أحاديتين كل منهما مكونة من 15 عنصر
ثم إدمج المصفوفتين بمصفوفة واحدة حجمها 30 عنصر
Program CH_Program24;

Var

     A, b: array [1..15] of char;

     C: array [1..30]of char;

     I: integer;

Begin

  For i: = 1 to 15 do

    Begin

               Readln (a[i]);

Readln (b[i]);

    End;

  For i: = 1 to 30 do

    Begin

      If (i<=15) then

                    C[i]:=a[i]

 
Else

     C[i]:=b [i-15];

    End;

  For i: =1 to 30 do

        Write(c[i]:3);

End.
---------------------------------------------------------------------------

· أكتب برنامج لقراءة مصفوفة ثنائية حجمها 5*4  ثم أوجد مجموع عناصرها
Program CH_Program25;

Var

     A: array [1..5, 1..4] of integer;

     I, j, sum: integer;

Begin

     Sum: =0;

  For i: =1 to 5 do

  For j: =1 to 4 do

          Readln (a [I, j]);

  For i: =1 to 5 do

  For j: =1 to 4 do

           Sum: =sum + a [I,j];

     Writeln (sum);
End.

------------------------------------------------------------------------------

· أكتب برنامج لقراءة مصفوفة ثنائية حجمها 5*4  ثم أوجد العدد الأكبر من بين عناصر المصفوفة
Program CH_program26;

Var

     B: array [1..5, 1..4]of integer;

     I, j,max:integer:

begin

  For i: =1 to 5 do

  For j: =1 to 4 do

          Readln (b [I, j]);

     Max: =b [1, 1];

  For i: =1 to 5 do

  For j: =1 to 4 do

    If (b [I, j] > max) then

               Max: =b [I, j];

    Wrireln (max);

End.

----------------------------------------------------------------

· أكتب برنامج لقراءة مصفوفتين كل منهما بحجم 3*4 ثم أوجد مجموعها والفرق بينها
Program CH_Program27;

Var

     A, b, c, d: array [1..3, 1..4] of integer;

     I, j: integer;

Begin

  For i: =1 to 3 do

  For j: =1 to 4 do

Begin

     Readln (a [I, j]);

     Readln (b [I, j]);

End;

  For i: =1 to 3 do

  For j: =1 to 4 do

   Begin

            C [I, j]:=a [I, j] + b [I, j];

            D [I, j]:=a [I, j] - b [I, j];

   End;

For i: =1 to 3 do

  Begin

    For j: =1 to 4 do

         Write(c [I, j]:6);

         Writeln;

  End;

For i: =1 to 3 do

  Begin

    For j: =1 to 4 do

         Write (d [I, j]:6);

         Writeln;

  End;

End.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

· أكتب برنامج لقراءة مصفوفة حجمها 6*6 ثم أوجد مجموع عناصر القطر الرئيسي للمصفوفة
Program CH_Program28;

Var

     Cd: array [1..6, 1..6] of integer;

     I,  j, sum: integer;

Begin

     Sum: =0;

  For i: =1 to 6 do

  For j: =1 to 6 do

          Readln (cd [I, j]);

  For i: =1 to 6 do

          Sum: =sum + cd [i, i];

     Writeln (sum);

End.

-------------------------------------------------------------

· أكتب برنامج لقراءة مصفوفتين حجم الأولى 4*3 وحجم الثانية 5*4   ثم أوجد حاصل ضربهما
Program CH_Program29;

Var

     A: array [1..3, 1..4] of integer;

     B: array [1..4, 1..5] of integer;

     C: array [1..3, 1..5] of integer;

     I, j, k :integer;

begin
  For i: =1 to 3 do

  For j: =1 to 4 do

          Readln (a [I, j]);

  For i: =1 to 4 do

  For j: =1 to 5 do

         Readln (b [I, j]);

  For k: =1 to 3 do

  For=1 to 5 do

          Begin

               C [k, i]:=0;

      For j: =1 to 4 do

                   C [k, i]:=c [k, i] + a [k, j]* b[j,i];

    End;

  For=1 to 3 do

          Begin

      For j: =1 to 5 do

                 Write(c [I, j]);

          Writeln;

   End;

End.
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